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ARTICLE INFO ABSTRACT
Article History: Neste trabalho, se busca ressaltar a importdncia do uso do ludico na educacdo inclusiva

considerando-se que tal metodologia ¢ uma importante ferramenta no processo ensino-
aprendizagem promovendo efetivamente a inclusdo dos alunos com necessidades educacionais
especificas. Objetivo: Tal estudo trata-se de uma revisao bibliografica que se configura como um
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levantamento da bibliografia ja publicada, em forma de livros, revistas, publicagdes avulsas e
imprensa escrita. Método: uma revisdo narrativa com analises fundamentadas no referencial da
pedagogia critica, com pesquisas bibliograficas nas diversas obras pertinentes. Discussio:
Discute-se ao longo do artigo o papel da escola como espago favorecedor para adogdo de
atividades ludicas em suas praticas na educagdo inclusiva e a necessidade de imutavel
aprofundamento tedrico dos professores para introducdo constante a atualizada de atividades
direcionadas para o desenvolvimento dos aspectos cognitivos e emocionais dos seus alunos com
necessidades educacionais especificas. Consideracdes Finais: Conclui-se que educar através do
ludicidade, sentimento esse que se configura como uma vivéncia especial de plenitude, encanto e
emogdes integrais alcangadas a partir das atividades ludicas, favorece exercicio da concentragao,
da atencdo e da producdo do conhecimento, promovendo ainda, a integra¢éo e a inclusdo social
que tanto almejamos a todos os segmentos vulneraveis da nossa populagéo.
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INTRODUCTION

Sabe-se que o direito a educag@o deve ser universal e abrangente, e
sendo assim a historia da educacdo inclusiva se faz importante, pois
através dela se permite aprofundar a percep¢do dos educadores
relacionada ndo apenas a produgio de conhecimentos, mas também a
analise critica global da realidade educacional para esse segmento

populacional que vai incidir ndo simplesmente na aceitagdo, mas
principalmente, na valorizacdo das diferencas existentes nesse
contexto. Embora a partir da década de 90 muito se vir debatendo
sobre o sistema educacional inclusivo ndo ¢ novidade que de modo
geral, ainda se constitui um grande desafio a ser encarado nos dias
atuais, mesmo com as mudancas de paradigmas educacionais
ocorridas ao longo da historia do Brasil, principalmente, quando se
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trata, ndo apenas de incluir estudantes com necessidades educativas
especiais em salas de aulas regulares, mas também, estabelecer
relagdes eficazes que possa favorecer atendimento igualitario entre
estudantes com necessidades educacionais especiais e os demais
estudantes, para que eles se sintam, de fato, incluido no contexto
escolar e social. Souto et al (2014;n/p). Corroborando com essa
discussdo historica Glat & Ferreira (2004; p 4-5 ) elaboraram um
Panorama Nacional da Educagdo Inclusiva no Brasil (2004) e
assinalam que:

“A presente discussdo sobre a perspectiva da construgdo de uma
escola inclusiva em nossa realidade acentuou-se nos anos 90 no
contexto de reformas educacionais significativas, principalmente
da Educagdo Basica, desenvolvidas em nosso pais a partir de
movimentos e politicas internacionais direcionados para a
ampliagdo do acesso a escola fundamental das populagdes dos
paises subdesenvolvidos ¢ em desenvolvimento (Educagdo para
Todos). No Brasil, essas reformas foram marcadas pelos
processos de descentralizagdo e municipalizagdo do ensino,
sinalizados na Constituicdo e efetivamente acelerados a partir de
meados dos anos 90, com a Lei de Diretrizes e Bases da Educagao
Nacional de 1996 e principalmente através da criagdo do Fundo
Nacional de Desenvolvimento do Ensino Fundamental e de
Valorizagao do Magistério (FUNDEF). Deste Fundo, constituido
a partir de impostos recolhidos nos Estados e Municipios, 60%
devem ser destinados ao Ensino Fundamental publico
(desenvolvimento e manuten¢do, principalmente com a
remuneracdo dos profissionais da educac@o), o que contribuiu
para induzir a municipalizagdo desse nivel de ensino e atenuar
desigualdades regionais de oferta de vagas e de salarios de
docentes. Ao mesmo tempo, essa concentragdo inibiu ao menos
temporariamente os investimentos em outros niveis / modalidades
de ensino(...)Numa breve recuperagdo histérica da Educagio
Especial brasileira, pode-se constatar que a educagdo das pessoas
com necessidades especiais ¢ um fenomeno relativamente recente
em nosso pais e com uma forte heranca de exclusao,
assistencialismo e filantropia. Ja existiam nossas classes especiais
em escolas publicas desde a década de 1930, mas o acesso dessas
pessoas as escolas comuns apenas iria ocorrer de forma mais
perceptivel ja na segunda metade do século. Até ali, preponderava
o atendimento prestado pelas institui¢des filantropicas, no quadro
de escassez de programas publicos de saude e educagdo. O
periodo compreendido entre o inicio da década de 70 e inicio dos
anos 80 foi marcado pelo processo de institucionalizagdo da
Educagdo Especial nos sistemas publicos de ensino, num quadro
de amplas reformas educacionais promovidas pelos governos
militares. A area de Educacdo Especial foi incluida nos planos
setoriais do governo e desenvolveram-se os setores especializados
nas redes escolares e programas de formagao de profissionais para
os campos de educagdo e reabilitagdo. Associando a heranga
assistencialista com o ideario tecnicista daquelas reformas, a
Educagdo Especial adquiriu maior visibilidade na éarea
educacional, conjugando assim as idéias de normalizacdo e
integragdo e acenando com os ganhos de um atendimento
especializado e interdisciplinar.”

Entretanto, diante do recorte histérico feito acima o se pode perceber
que quanto ao atendimento do aluno que necessita de uma escola
inclusiva no seu sentido compreensivo, fica nitido que o que
predomina ainda sdo as escolas que carecem em sua implementagao
de respostas efetivas aos anseios sociais e para tal deve preencher
lacunas de varias ordens: estruturais, econdmicos, instrumentais, de
recursos humanos, pedagogicos etc. A Declaragio Salamanca (1994:
4) traz uma pauta sobre o direito das criangas com necessidades
educacionais especificas serem incluidas nas escolas, inclusive
enfatizando que:

“Dentro das escolas inclusivas, criangas com necessidades
educacionais especiais deveriam receber qualquer suporte extra
requerido para assegurar uma educacdo efetiva [...]. O
encaminhamento de criancas a escolas especiais ou a classes
especiais ou a sessdes especiais dentro da escola em carater

permanente deveriam constituir excegdes, a ser recomendado
somente naqueles casos infrequentes onde fique claramente
demonstrado que a educag@o na classe regular seja incapaz de
atender as necessidades educacionais ou sociais da crianga ou
quando sejam requisitados em nome do bem-estar da crianga ou
de outras criangas.”

Vale lembrar que a declaragdo de Salamanca, foi um documento
respeitavel para o que chamamos hoje de escola inclusiva, nessa
declaragdo ¢ tratada, o direito de oportunidades para as pessoas com
deficiéncia. O documento visa assegurar para todos com
oportunidades de se agregarem ao sistema educacional. A concepgio
de um Referencial Curricular Nacional (RCN) (2000) voltado para a
educagdo especial ocasionou de muitas imprecisdes de professores
por ndo conhecerem com precisdo quais métodos empregarem com as
criangas, e, além disso, por haver uma obrigacéo de admitir o direito
de inclusdo em escolas regulares. Brasil (1998: 6) diz “o RCN ¢ um
guia de orientacdo que devera servir de base para discussdes entre
profissionais de um mesmo sistema de ensino ou no interior da
instituicdo, na elaboracdo de projetos educativos singulares e
diversos” O RCN, trata-se de um documento admiravel para o
planejamento escolar, ¢ uma proposta aberta e flexivel, ou seja, ndo é
obrigatoria e sim um referencial que podera aperfeigoar ou substituir
os sistemas educacionais visando uma elaboracdo de programas
curriculares que condizem com a realidade da escola favorecendo
assim um didlogo com programas e curriculos criados no cotidiano
das institui¢des (Brasil 1998).

METODOLOGIA

Trata-se de uma pesquisa qualitativa com abordagem qualitativa.

“ A expressdo ‘pesquisa qualitativa’ assume diferentes
significados no campo das ciéncias sociais. Compreende um
conjunto de diferentes técnicas interpretativas que visam a
descrever e a decodificar os componentes de um sistema
complexo de significados. Tem por objetivo traduzir e expressar o
sentido dos fendmenos do mundo social; trata-se de reduzir a
distancia entre indicador e indicado, entre teoria e dados, entre
contexto e acdo (MAANEN, 1979a, p.520)

Quanto a natureza do estudo delinea-se como uma revisdao
bibliografica que se configura como um levantamento da bibliografia
ja publicada, em forma de livros, revistas, publicagdes avulsas e
imprensa escrita. A sua finalidade ¢ fazer com que o pesquisador
entre em contato direto com todo o material escrito sobre um
determinado assunto, auxiliando o cientista na andlise de suas
pesquisas ou na manipulagdo de suas informagdes. Ela pode ser
considerada como primeiro passo de toda a pesquisa cientifica.
Marconi e Lakatos (1992; p 43-44).

Desenvolvimento:  Partindo-se de uma concepgdo  socio-
construtivista-interacionista do jogo, ou seja, pensando-o como um
meio de garantir a construgdo de conhecimentos ¢ a interagdo entre os
individuos; a possibilidade de trazer o jogo para dentro da escola ¢ a
possibilidade de pensar a educagdo numa perspectiva criadora,
autéonoma e consciente. Nesse sentido, as concepg¢des construtivistas
de Piaget vém de encontro as idéias de desenvolvimento e
aprendizagem, enquanto as teorias de Vygostsky sdo relevantes para a
compreensdo da importdncia do contexto socio-cultural e das
interacdes sociais. MAFRA (1994; P5). De acordo com Piaget
(1970), os conhecimentos derivam da ag@o no sentido ja abordado. E
assim o sendo, “conhecer um objeto ¢ agir sobre ele e transforma-lo”
(p- 30). O estilo da construgdo do conhecimento na Epistemologia
Piagetiana ¢ ativo. Sendo assim, os alunos (as) sdo sujeitos ativos de
seu desenvolvimento cognitivo. A constru¢do do conhecimento
sugere a existéncia de métodos ativos na aprendizagem. Para Piaget
(1964/2014), a aprendizagem ndo acontece sem que haja interesse da
propria pessoa, ¢ tal interesse ¢ o regulador da energia. Para ele, os
escolares conseguem um rendimento mais perfeito quando o ensino
esta diretamente associado a importancia que os alunos conferem a
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um determinado conteudo e sdo propostos em acordo as suas
necessidades individuais. Quanto a Vygotsky( 1995) se pode
assegurar que tal autor foi precursor da Psicologia Historico- Cultural
e seus pressupostos evidenciam a subordinagio dos processos
bioldgicos ao desenvolvimento cultural. Tal relagdo entre o plano
bioldgico e o plano cultural é esbocada em marcos referentes a
existéncia de diferenciagio das funcgdes psicologicas elementares,
fun¢Ges comuns a homens e animais, tais como a aten¢do ¢ a memoria
involuntarias, das fungdes psicologicas superiores, fungdes
exclusivamente humanas que possuem génese fundamentalmente
cultural e ndo bioldgica, tais como a atengdo voluntiria e o
pensamento abstrato. Corréa (2017;p 382).

Vygotsky (1984) enfatiza em seus estudos o carater da aprendizagem
e o desenvolvimento :

“. Para ele a crianca inicia seu aprendizado muito antes de chegar
a escola, mas o aprendizado escolar vai introduzir elementos
novos no seu desenvolvimento. A aprendizagem ¢ um processo
continuo e a educagdo ¢é caracterizada por saltos qualitativos de
um nivel de aprendizagem a outro, dai a importancia das relagdes
sociais. Dois tipos de desenvolvimento foram identificados: o
desenvolvimento real que se refere aquelas conquistas que ja sdo
consolidadas na crianga, aquelas capacidades ou fungdes que
realiza sozinha sem auxilio de outro individuo. Habitualmente
costuma-se avaliar a crianga somente neste nivel, ou seja,
somente o que ela ja ¢ capaz de realizar. J4 o desenvolvimento
potencial se refere aquilo que a crianca pode realizar com auxilio
de outro individuo. Neste caso as experiéncias sdo muito
importantes, pois ele aprende através do didlogo, colaboragio,
imitagdo... A distancia entre os dois niveis de desenvolvimentos
chamamos de zona de desenvolvimento potencial ou proximal, o
periodo que a crianga fica utilizando um ‘apoio’ até que seja
capaz de realizar determinada atividade sozinha. Por isso
Vigotsky afirma que “aquilo que ¢ zona de desenvolvimento
proximal hoje sera o nivel de desenvolvimento real amanhd — ou
seja, aquilo que uma crianga pode fazer com assisténcia hoje, ela
sera capaz de fazer sozinha amanha” (VIGOTSKY, 1984, p. 98)”

Perante a apreciacdo das teorias de Piaget ¢ Vygotsky quanto a
aprendizagem e o desenvolvimento infantil, ndo se deve entendé-las
de forma excludente ou divergentes deve-se pensar nas duas
proposi¢des tentando compreendé-las com uma configuragdo paralela.
Apesar da divergéncia entre as duas teorias, tanto Piaget como
Vygotsky concordam que a brincadeira e os jogos contribuem para o
desenvolvimento da crianca. Embora cada um deles apresente um
enfoque diferente para estas atividades, pois Piaget analisa de forma
minuciosa o processo de desenvolvimento do individuo, detalhando e
explicando a fun¢do do jogo no desenvolvimento intelectual da
crianga e sua evolugdo nos diferentes estagios ja Vygotsky destaca as
interacdes sociais que o jogo promove. E na brincadeira e no jogo que
a crianga aprende a lidar com o mundo, recriando situacdes do
cotidiano, adquirindo conceitos basicos para formar sua personalidade
e vivenciando sentimentos das mais variadas espécies. MAFRA
(1994;P 10). Tais estudos sobre a importancia da interagdo social na
aprendizagem nos remetem a importdncia do conhecimento
pedagogico relacionado associado a capacidade de progressos
relativos ao desenvolvimento infantil quando tantos os professores
quanto os adultos significativos passam a valorizar o
desenvolvimento potencial e a zona de desenvolvimento proximal
estimulando continuamente as potencialidades das criangas e aqui
especificamente reporta-se as criancas em construgdo do
conhecimento na educagdo inclusiva. Ressaltam-se aqui a utilizacdo
de jogos como elementos facilitadores do processo de inclusdo entre
os professores ¢ alunos. No cotidiano, os jogos tem sido utilizados
em classe com objetivo da se proporcionar atividades divertidas.
Entretanto, a metodologia pautada na ludicidade pode ser empregada
com focos mais especificos. As praticas ludicas podem ir além, pois
procuram desfazer caracteristicas presente no tdo tradicional modelo
de ensino que vem sendo superado na praxis docente na atualidade.

Almeida (2014) observa que existem trés grandes apropriagdes da
histoéria do conhecimento em relagdo ao ludico, a primeira ética a
segunda, o pensamento filosofico e a terceira uma perspectiva estética
e pedagogica. De acordo com Silva et al ( 2019;n/p ) a primeira
ética, era visto para os religiosos da época como uma atividade
negativa para os cristdos, acreditava-se que o ladico seria capaz de
modificar o pensamento cristd e desviar o homem do caminho de
Deus. Na segunda, o pensamento filoséfico, o ludico era visto
enquanto um instrumento epistemoldgico, ou seja, 0 homem ganharia
capacidade de pensar e de produzir conhecimento sobre a vida e o
mundo. A terceira o ludico ¢ marcado pelos estudos de diferentes
tedricos, que via 0s jogos e as brincadeiras numa perspectiva estética
e pedagogica.

Segundo KISHIMOTO (2008) in MAFRA (1994. P 12):

“O jogo contempla varias formas de representacdo da crianga
ou suas multiplas inteligéncias, contribuindo para a
aprendizagem e o desenvolvimento infantil. Quando as
situacdes ludicas sdo intencionalmente criadas pelo adulto com
vistas a estimular certos tipos de aprendizagem, surge a
dimensdo educativa. Utilizar o jogo na educacdo infantil
significa transportar para o campo do ensino-aprendizagem
condi¢des para maximizar a construgdo do conhecimento.”

Quanto a inclus@o desses educandos cabe uma interagdo entre pais e
professores para que essa se processe com sucesso no cotidiano. Nao
havendo interacdo, os conhecimentos sdo prejudicados, os objetos
passam a ter funcdes apenas sensoriais, com pouca contribui¢do
cognitiva. Nas palavras de Cunha (2015: 28) “a inteligéncia ¢
desenvolvida mais com as relagdes do mundo exterior do que as
herdadas desde a inféncia, e a rotina ¢ importante para estabelecer as
atividades do dia a dia, por isso ¢ essencial a relagdo dos pais com a
escola.” Quanto a usabilidade dos jogos ¢ importante que os
educadores tenham em mente segundo Santaella (2004; n/p) que o
crescente avango tecnoldgico da industria de jogos acaba tornando-os
cada vez mais complexos, exigindo, dentre outros, maior
concentracdo e coordenacdo do usuario. Deste modo, pessoas com
necessidades especiais, na maioria das vezes, ndo conseguem
interagir com os jogos, causando assim desmotivagdo no aprendizado,
além de problemas sociais (Fava, 2008). Tais afirmativas confirmam
a responsabilidade docente em relagdo ao incremento de jogos que
possam aperfeigoar a construgdo efetiva de conhecimentos diversos
para esta classe de alunos/usuarios.

CONCLUSAO

O emprego do ludico como estratégia para constru¢do do
conhecimento na educagdo inclusiva se constitui em uma ferramenta
com importancia fundamental na aquisicdo de conhecimentos e
desenvolvimento global. Considera-se que os jogos e brincadeiras
para essas criangas fazem parte do seu mundo, pois embora apresente
demora por vezes em seu desenvolvimento cognitivo e motor,
também carecem de atividades ludicas no seu cotidiano. Tal motivo
por si s6 ja se constitui em um proposito para estimulo da ludicidade
enquanto metodologia de estimulo para desenvolvimento de suas
habilidades cognitivas, motoras e sensoriais. Educar através do
ludicidade, sentimento esse que se configura como uma vivéncia
especial de plenitude, encanto e emogdes integrais alcancadas a partir
das atividades ludicas, favorece exercicio da concentragédo, da atengdo
¢ da produgdo do conhecimento, promove ainda, a integragdo e a
inclusdo social que tanto almejamos a todos os segmentos vulneraveis
da nossa populagéo.
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